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Sans apprentissage préalable, sans dextérité spéciale, sans
matériel  compliqué,  chacun  peut  devenir  un  véritable
magicien.

Ce manuel pratique ouvre les chemins de l’illusion à qui
voudra les  emprunter,  donne des pouvoirs  à qui voudra les
acquérir, rend familier le mystère à qui voudra le domestiquer.
L’auteur, connu dans le monde de la prestidigitation sous le
nom de Professeur Don Roberto,  livre ici  beaucoup de ses
secrets, ceux qu’il sait, par expérience, à la portée de tous, ceux
dont l’exécution est aisée même par les moins doués.

En tout, plus de 200 tours dont certains sont des plus
mystérieux bien que réalisés avec de simples objets usuels : un
couteau,  une  pièce  de  monnaie,  une  cordelette,  un  jeu  de
cartes  ordinaires  ou  encore  avec  un  sujet  qualifié  de
“télépathe” ;  200 tours,  au  moins,  qui  produisent  des  effets
stupéfiants. 

En  outre,  il  indique  comment  on  peut  simuler  une
extraordinaire mémoire, décrit des expériences de physique, de
chimie et de physiologie insolites ou récréatives, énonce des
problèmes  arithmétiques  curieux  dont  la  solution  est
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absolument inattendue et révèle les procédés employés par les
pseudo-fakirs.

Art  millénaire,  la  prestidigitation  s’est  toujours  cachée
derrière les voiles les plus épais. Voilà pourtant, grâce à ce livre
remarquable, les moyens de pénétrer dans ce monde fermé de
la magie, de surprendre et de passionner tous les publics, les
jeunes  et  les  adultes,  de  devenir  l’enchanteur  de  votre
entourage. 

De plus,  outre  le  fait  d’amuser  des  amis,  de leur  faire
passer d’agréables moments, la pratique, même sommaire de la
prestidigitation,  donnera,  à celui qui l’exercera,  l’habitude de
parler devant un public, de réfléchir, de garder le contrôle de
ses gestes et la maîtrise de soi.

Toutes  qualités  non  négligeables  qui  constituent
précisément  l’un des  objectifs  essentiels  proposés  par  notre
maison d'éditions à ses lecteurs et à ses amis.
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Le code de la propriété intellectuelle interdit les copies ou reproductions
destinées à une utilisation collective. Toute représentation ou reproduc-
tion intégrale ou partielle faite par quelque procédé que ce soit, sans le
consentement de l'auteur ou de ses ayant cause, est illicite et constitue
une contrefaçon, aux termes des articles L. 335-2 et suivants du code de
la propriété intellectuelle.
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 Avertissement
Ce livre a été spécialement écrit pour vous, adolescents,

jeunes gens et adultes, qui ignorez tout de la prestidigitation et
qui désirez présenter d’étonnantes expériences d’illusionnisme
sans apprentissage préalable.

Ce  qui  signifie  que  vous  y  trouverez  uniquement  des
tours ne demandant, pour être exécutés, que peu ou point de
dextérité.

En outre, pour les réaliser, il ne vous faudra ni matériel
compliqué, ni appareillage coûteux ou difficile à se procurer.
Les quelques accessoires que vous aurez à utiliser seront en
effet  le  plus  souvent  des  objets  usuels  tels  que  couteau,
fourchette, verre, pièce de monnaie, cordelette, allumettes, jeu
de  cartes  ordinaires.  S’il  y  a  lieu,  vous  en  fabriquerez  très
facilement quelques-uns selon nos indications.

À  cet  égard  nous  avons  classé  en  8  catégories  les
expériences que nous vous proposons :

1° Celles qui sont improvisées ;

2°  Les  expériences  nécessitant  quelques  accessoires
simples ;

3° Les expériences nécessitant des dispositifs préparés à
l’avance ;

4° Les tours de cartes ;

5° Comment simuler une extraordinaire mémoire ;

6° Les expériences physiques et chimiques insolites ;
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7°  Les  expériences  physiologiques  récréatives  et
instructives ; 

8°  Les  problèmes  curieux  et  singuliers.  La  magie
arithmétique et géométrique.

Puis,  à  titre  documentaire,  nous  décrivons  quelques
expériences de pseudo-fakirisme.

Enfin,  dans  un  chapitre  spécial,  nous  indiquons
comment on peut organiser une séance d’illusionnisme.

Quant à la manière d’opérer,  elle est simple et peut se
résumer dans les propositions suivantes :

Soyez toujours calme dans vos mouvements, sinon vous
risquez de commettre la faute irréparable qui fera rater votre
expérience. Les expériences de prestidigitation doivent être en
effet  exécutées  d’une  façon  naturelle,  sans  hâte  et  sans
nervosité, celle-ci étant l’ennemie mortelle du prestidigitateur.
Effectivement,  l’illusion la  plus  parfaite est  obtenue  avec le
maximum de bonhomie.

En  outre,  cette  banalité  dans  l’exécution  des
mouvements,  cette  absence  de  précipitation  permettent
d’insérer  facilement  et  subrepticement,  dans  une  série  de
gestes  réguliers,  la  manipulation  qui  est  le  pivot  de
l’expérience.

En  second  lieu,  faites  votre  possible  pour  présenter
chaque  expérience  avec  un  boniment  approprié.  Ayez,  de
l’entrain, de la gaieté afin de captiver, et, si ceci est nécessaire,
afin de détourner l’attention des spectateurs. 

Dans cet ordre d’idées, et ce principe est souvent négligé
par les débutants, donnez l’impression que ce que vous dites
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est  vrai.  Ainsi,  et  comme nous le  verrons dans l’expérience
intitulée “la pièce soluble”, lorsque, sous prétexte de vérifier le
millésime de la pièce, vous la remplacez inostensiblement par
un disque de verre de même diamètre,  aucun spectateur  ne
doit douter de votre parole. 

Au  surplus,  afin  que  l’illusion  soit  parfaite,  il  est
souhaitable que vous croyiez vous-même à ce que vous dites
et à ce que vous faites. Autrement dit, il faut que vous soyez à
la fois suggestionneur et suggestionné.  “On doit se pénétrer
l’esprit  de  son  rôle,  écrit  l’illustre  prestidigitateur  Robert-
Houdin,  pour  croire  soi-même à  la  réalité  des  fables  qu’on
débite.” De son côté, un autre prestidigitateur célèbre, Ponsin,
qui  a  écrit  des  ouvrages  didactiques  de  prestidigitation,
enseignait :  “Dites-vous  à  vous-même :  ce  ne  sont  pas  des
tours que je veux faire, ce sont des miracles.”

Enfin,  dernier  principe  fondamental,  en  règle  générale
n’annoncez pas à l’avance le résultat d’une expérience, et cela
pour 2 raisons : 

–  d’abord  parce  qu’en  la  faisant  connaître  on  attire
l’attention  du  spectateur  sur  les  opérations  qui  doivent
s’effectuer, ce qui lui permettra de guetter les phases délicates
du tour ; 

– ensuite, ainsi que le souligne Robert-Houdin : “lorsque
le spectateur est ignorant de ce qui va se passer, l’opérateur
peut  se  tirer  d’affaire  si  son opération,  pour  une  raison ou
pour une autre, vient à manquer. Au contraire, si le public est
prévenu, il n’y a pas de salut possible et l’échec est irréversible.
Or,  un  illusionniste,  aux  yeux  du  public,  ne  doit  pas  se
tromper. Si, par hasard, il ne peut sortir d’un mauvais pas, il
doit  terminer  son  expérience  d’une  façon  quelconque,  sans
rime ni raison s’il le faut : le public ne comprend rien à ce qui
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vient de lui être présenté. Il peut même s’étonner du décousu
de  l’expérience,  le  principal  est  qu’il  n’y  a  pas  lieu  de  lui
annoncer  une  erreur ;  l’honneur  est  sauf,  il  suffit  de  se
rattraper au tour suivant.”

En  revanche,  il  n’y  a  aucun  inconvénient,  bien  au
contraire,  à  faire  connaître  le  but  du tour  lorsque  sa  phase
essentielle  est  accomplie  et  quand  la  réussite  est  certaine,
puisque, en somme, le tour est fait.

C’est  aussi  pour  que  la  vigilance  ne  s’exerce  pas
prématurément  que  l’on  ne  fera  jamais  remarquer
explicitement au public qu’une main ou qu’une boîte est vide :
ce serait lui faire supposer qu’elle ne le sera pas toujours. On
lui laissera simplement constater incidemment que la main est
libre ou qu’il n’y a rien dans la boîte.

De même, on ne dira pas “choisissez une carte”, mais on
dira “prenez une carte”,  car la première expression pourrait
suffire à mettre le spectateur en défiance.

Une excellente pratique, très apte à dérouter le jugement
du  public  et  recommandée  par  Robert-Houdin,  consiste  à
laisser  attribuer  à  l’adresse  pure ce  qui  est  le  résultat  d’une
action  mécanique  ou  d’une  combinaison  mathématique,  et
réciproquement.

Un corollaire de ce principe est qu’il  ne faut pas (sauf
dans quelques expériences comme “le son transporté entre les
doigts”, “l’arrêt du pouls”) recommencer un tour à moins de
l’exécuter à l’aide d’un subterfuge différent. Si les spectateurs
le  redemandent,  c’est,  le  plus  souvent,  dans  l’intention d’en
saisir le mécanisme.

Il  est  souhaitable  d’exécuter  certains  tours  en  lumière
atténuée (comme “le guéridon lévite”). Vous pouvez alléguer
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que cette lumière douce favorise l’obtention des phénomènes
“métapsychiques” ou “spirites”.

Ajoutons que, outre le fait d’amuser vos amis et de leur
faire  passer  d’agréables  moments,  la  pratique,  même
sommaire,  de  la  prestidigitation vous donnera  l’habitude de
parler devant un public, de réfléchir, de garder le contrôle de
vos gestes et la maîtrise de vous-même.

Toutes qualités non négligeables.

Enfin,  pour  terminer  cette  courte  introduction,  nous
ferons  nôtre  le  vœu  de  notre  regretté  ami  Rémi  Ceillier,
docteur en Sorbonne et Professeur Boscar en prestidigitation,
qu’il  a  formulé  comme  suit  dans  l’un  de  ses  ouvrages
d’illusionnisme :

“Ce  livre  ne  fît-il  germer  qu’un  petit  nombre  de
vocations, je me féliciterais de l’avoir écrit ; et mes confrères
ne  me  reprocheraient  pas  d’avoir  divulgué  des  secrets  qui
perdraient leur intérêt si le premier devoir du lecteur n’était de
les conserver pour lui.”

Effectivement, des ouvrages comme celui-ci ne sont lus
que par  un petit  nombre de lecteurs  qui,  a  priori,  sont  des
amateurs  de  prestidigitation,  de  sorte  que  nous  avons  la
certitude que les  tours que nous décrivons dans ce livre ne
seront pas dévoilés à la cantonade, ce qui, hélas ! n’est pas le
cas lorsque des tours de prestidigitation sont minutieusement
expliqués à des millions d’auditeurs radiophoniques ou à des
millions  de  téléspectateurs.  Et,  parfois,  circonstance
aggravante, dans des émissions permanentes et systématiques
réalisées par des illusionnistes professionnels.
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